
SIT-KMU Student Design Workshop 2024

신청/진행 가이드



개요
취지: 시바우라 공업대학(일본) 디자인공학과와 국민대학교(한국) ID학과 및 조형대학 학생간의 디자인 워크샵 교류

    단기 워크샵을 통해 디자인 결과물을 만들어낸다. 결과물의 마감 품질이 아니라 워크샵 과정의 즐거움과 협업의 하모니에 가치를 둔다.

    워크샵 결과물 중 우수작을 선정하여 국제공모전 또는 학술대회에 발표할 것을 권장함.

기간: 2024.02.14(수)~22(목) (8박 9일)

       * 개인별로 일정변경(워크숍 시작 전 도착, 종료후 나중에 귀국) 가능함(일정,위치 파악되도록 할 것).

장소.주최: 시바우라공업대학교  토요스 캠퍼스 (3-chōme-7-5 Toyosu, Koto-ku, Tokyo 135-8548)

JASSO(일본학생지원기구)지원. 참가자 1인당 8만엔 지급(일본 도착당일 현금지급)  

      * 공동행사 비용 및 신중한 신청을 위해 디파짓 금액 5만원을 신청자 확정단계에서 수거함. 

      * 단순 변심으로 참가를 취소할 경우에는 디파짓 금액을 반환하지 않음.

*공동행사 비용으로 워크숍 기간 중에 추가로 행사진행비를 수거하게 될 것임.

참가인원: 총60명 (공디과 학부생약 35명, 대학원생 약 0명, 타과생 약 00명 계획)

      * 워크샵의 성공적 진행을 위해 인솔교수가 참가신청 학생을 임의로 선발, 제한할 수 있음. 

인솔교수: 연명흠, 남원석

숙식: 개인별로 준비함. *원하는 학생끼리 Air-bnb 공동 예약을 권장함.
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DSUS
Proceeding
발표

워크샵 결과물의 활용성과

디자인교육 방법으로서의 국제교류를 통한 
워크숍의 고찰
A Study on the Workshop through International 
Exchange as a Design Education Method

저자: 양원석, 연명흠   /  2017 봄

행복한 가족 여행을 위한 오미쿠지 여행 게임 
팩 제안
A Proposal about Travel Omikuji Game Pack for 
Happy Family Trip

저자: 이규대, 손효원, 황가영, 장승희, 레오 미츠타, 
켄타로 니야, 마사요시 타카야마, 양원석, 연명흠  /  
2017 봄
DSUS 우수상 수상

일상 속 인간관계 증진을 위한 릴레이 
소설쓰기 앱 제안
A Proposal of Relay Novel Writing App to Improve 
Human Relationships in Daily life

저자: 김학영, 임예경, 현동희, 기무라 아츠야, 사토 
아카네, 후쿠다 세이야, 양원석, 연명흠  /  2020 봄

여행지에서의 추억회상을 위한 공감각적 
심상활용 제품서비스 제안
Proposition of Product Services that Enable to Recall 
Memories from Travel Experience Using Synesthesia

저자: 김지향, 김예진, 김현진, Kohei Hada, Nakao 
Kaeda, Yoshidomi Ayano, 양원석, 연명흠   /   2020

헌 옷 리폼을 위한 서비스 플랫폼 디자인 
제안
Proposal of Service Platform for Reforming Used 
Clothes

저자: 김보라, 손정임, 송서현, Sayaka Kubono, Reina 
Noguchi, Manaka Sato, 양원석, 연명흠   /   2020

Design Works
학술지논문



시바우라공업대학교

일본의 정상급 공과대학교       http://global.shibaura-it.ac.jp/en/

초청교수: 양원석

Product Design Course, 

Dept. of Engineering 

and Design



워크샵 결과물 및 작업이미지(2023)

팀별 최종 제출물

(8page 자료)

결과보고서 책자



스케쥴(잠정안)

* 일본 체류일이 항공기 이착륙 시간 기준으로 만 8일이상이어야 함.   입국: 2024.2.14. 1PM 이전.   출국: 2024.2.22. 2PM 이후



진행일정 및 준비서류

~2023/10/20    신청(google form. https://forms.gle/KvkVuMH83KCN1PQRA)

~2023/10/27    신청 명단 확정, 학년대표학생 선정      *워크샵의 성공적 진행을 위해 인솔교수가 참가학생 선발을 결정할 수 있음.

~2023/11/24    명단정보 및 신청서류 제출.   *여권만료기간 확인 필요(6개월 이상).  *gPBL2022(Kookmin Univ.)~.xlsx 참고  *파일명규칙 엄수!

   디파짓 비용 수거(5만원)  * 합당한 사유없는 한 No-show시 환불하지 않음 

   항공권 구매 및 숙박처 예약    *개인별 구매 후, itinerary/숙박지 정보 보고할 것

              건강검진 및 (영문)증명서 발급, 백신 3차이상 접종증명서

~2024/01/15   추가서류(건강검진,E-ticket,여행보험) 제출

신청링크

2023년 자료임. 

올해도 비슷한 

시기가 될 것으로 

예상할 것

https://forms.gle/KvkVuMH83KCN1PQRA


적합한 신청자, 의무

아래와 같은 학생이 SIT-KMU Design Workshop에 적합합니다. 스스로 자문해보기 바랍니다.

✔ 나는 팀작업의 즐거움과 장점을 알고 있으며, 즐거운 팀작업을 위해 노력할 자세가 되어있다.

✔ 나는 즐겁고 밝은 태도로 동료를 대할 것이며, leader-ship과 함께 follow-ship을 갖추고 있다.

✔ 나는 디자인이 멋진 외형을 만드는 것에 그치지 않음을 알고 있으며, 

사용자와 사용맥락에 대한 이해와 통찰에서 혁신적인 디자인이 나올 수 있다고 생각한다.

✔ 나는 사용자경험디자인 및 서비스디자인에 대해 어느 정도는 알고 있거나 경험이 있다.

✔ 나는 워크샵 기간 동안 관광 등을 위한 개인적인 일정으로 인해, 팀작업을 게을리하지 않을 것이다.

✔ 나는 제출해야 할 서류, 설문지, 결과보고서 등을 성실히 준비하고 제출하겠다.
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